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Asociacia rodin a rodinnych spolocenstiev na Slovensku
Jana Kalinciaka 1
010 01 Zilina
tel: 0911911 780
e-mail: info@rodinkovo.sk
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(&) Centrum pro rodinu a socidlni péi o.s.

Centrum pro rodinu a socialni pééi o.s. - Klub AMOS
pavildn C, vystavisko Cerna louka
koreSpondencnd adresa: Kostelni namésti 1
728 02 Ostrava 1
tel.: 552 301 475, 775 244 025
e-mail: klubamos@prorodiny.cz
www.prorodiny.cz

PRIESTOR PRE RODINU
Asociacia rodin a rodinnych spolocenstiev na Slovensku
v spolupraci s
Familiae Locum - Rodinkovo, n.o.

realizuje projekt, v ktorom sa snazi vytvorit priestor pre rodiny,
pre ich fyzickd, duSevnu a duchovnu regeneraciu.

Viac sa moOzete dozvediet na
www.rodinkovo.sk
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(&) Centrum pro rodinu a socidlni pééi o.s.

Asocidcia rodin a rodinnych spolocenstiev na Slovensku
a
Klub Amos - Centrum pro rodinu a socidlni péci o.s. Ostrava
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Projekt Vytvorenie novej spoluprdce v oblasti interaktivneho vzdeldvania
je spolufinancovany Eurépskou Uniou z prostriedkov
Eurépskeho fondu regionalneho rozvoja a statneho rozpoctu Slovenskej republiky



Q@ ZVUKU & LUDOCH

Asocidcia rodin a rodinnych spolocenstiev na Slovensku i Centrum

pro rodinu a socidlni péci o.s. - sa vSetkymi svojimi aktivitami

usiluji o podporu rodiny a manZelstva ako zdkladu zdravej

spolonosti a tiez aj o posilnenie medziludskych a rodinnych

vzt'ahov.

Okrem iného spoloCne organizuji a realizujd interaktivne vystavy a

vol'nocasové aktivity pre deti a mlddez.

DALSIE INTERAKTIVNE PROJEKTY VYTVORENE

Klubom AMOS, ktory je jednym zo stredisk Centrum pro rodinu a

socidlni péci o.s.

© Biblia ofami sveta - svet ofami Biblie - vystava pribliZuje
histériu a obsah jednej z najcitanejsich knih sveta, Biblie.

© Dni hlavolamov - viacdielny projekt, ktory zoznamuje deti a
dospelych s hlavolamami a rébusmi.

© OCi nevidiacich uSi nepocujicich - na typické “hmatacej -
Cuchacej" vystave si mdzu ndvétevnici vyskisat’, i sa mdzu ha svoje
zmysly spol'ahnit’.

© Rekordy a kuriozity zo sveta zvierat: Cicavce - Vtdky - Ryby,
obojzivelniky, plazy - 3dielny projekt sa venuje zaujimavostiam
zo sveta zvierat, rekordom, faune a jej ochrane.

© Zdenék Burian - projekt priblizuje det'om pomocou hier a sut'aZi
reprodukcie Burianovych obrazov.

© Zdenék Miler det'om - interaktivna vystava pre najmensich.

© Dobrodruzstvo na hrade, Cesta za pokladom - hlavolamy.

© Hudobné vselico a veci okolo alebo uSi a ten zvySok - vystava
priblizuje zvuk v réznych podobdch.

© Dni velkonoénych remesiel, Dni vianocnych remesiel, Dni
remesiel Specidl - projekt priblizuje det'om i dospelym tradi¢né
remesld, ddva im moznost’ si ich vyskdsat’.

MUZEUM NA KOLESACH

Vetky nase vystavy sd putovné a mdzu byt realizované v daldich

mestdch a dedindch.



ULODHA €. 12 - VERKLE

Verkel je hraci Rolovratok, prenosny nastroj, na ktorom sa rucne otaca
RlukRou a RoliRy upevnené na otoénom valeci drnkaju o hrebenovito
usporiadané¢ vyladené lamely.

Uloha: Zahraj si postupne na vietky verkle a uréi melédiu.
Prirad R jednotlivym nazvom melédii ¢isla verklov.

fYala nocna hudba (ffozart) .........cc.ccceevnnennnnee.
Jar (Vivaldi) @ e,
Kabaret (film Kabaret) ...,
Zorba (Tilm Grék Zorba) ...

Ved ma dalej. cesta moja  .......ccooeevieinnennnnnne.

JLODA €. 13 - TANCYUIUCT PIESOK

Tento pokus ti umoZni urobif nieco velmi neobvyRlého: daf zvuku tvar.
Kmitanie vzduchu vo vniitri nadoby spdsobené pisfalou je prenaSané na
papier. Tymto sposobom vznikne na papieri obraz v tvare Spiraly.

Uloha: Zahraj na pisfalu a prezri si
vzniknuty tvar. PoRial sa ti podarilo
zvukom vytvorif na papieri aspon
maly obrazec, daj si do katalogu
peciatku.
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tilile deti.
Vitame Vas na interaktivnej vystave o zvuku.

ZvuRy a ruchy su vSade okolo nas - vnimame ich pocas dia i noci,
pomahaju nam dorozumievaf sa, orientovaf sa, ale aj zabavaf sa.

Premyslali ste uz ako zvuk vlastne vznika a ako ho vnimame? [[10ze
nas sluch klamaf? & ¢o hudobné nastroje?

Teraz mate moznost ponorif sa do tajomstiev zvuku. Spolu s kamaratmi
navstivite svet ruchov a hudby, vyskusate si zabavné poRusy. spoznate
zaujimavé hudobné nastroje...

Rebojte sa, na toto vSetko nezostanete sami — sprevadzaf vas bude
Pan Zvuk. To je on:

PSst... pocuvajte, ¢o vam hovori: ,Ahoj deti. Som rad, Ze ste prisli.
TeSim sa, Ze spolu odhalime vela tajomstiev a dozvieme sa vela
zaujimavych veci. Pozorne ¢itajte panely, sledujte vystavené predmety
a plite ulohy.

Tak co. tesite sa? StisSte sa — pocujete? Brana do sveta zvuku sa otvara...



JLODHA C. 1- NA ZACIATOK TROCHU TEORIE

A) TDlasitosf zvuku sa meria v decibeloch (dB).

Uloha: Preéitaj si jednotlivé hodnoty na tabulkach a zorad ich od
najmensej po najvacsiu.

= Zapis,. Rolko decibelov ma kvakanie zaby.

B) VySRka zvuku sa meria v hertzoch (§)z).

Uloha: Preéitaj si jednotlivé hodnoty na tabulkach a zorad ich od
najmensej po najvacsiu.

= Zapis, Rolko hertzov ma normalny ludsky rozhovor.

JLODA €. 10 - FLASOSTRO]

Vy3Ra tonu zavisi od mnozstva vzduchu a vody vo flasi.

Uloha: Vyber si z ponuky jednoduchu pesni¢Ru a zahraj ju na flasi.

= Zapis, aku pesni¢ku si zahral.

ULODHA €. 11 - HISTORICKE HUDOBRE RASTROJE

C) Vo vzduchu, pevnej latke a vode sa zvuR Siri roznou rychlosfou.

Uloha: Preéitaj si jednotlivé hodnoty na tabulkach a zorad ich od
najmensej po najvacsiu.

= Uloha: Zapis, akou rychlosfou sa 3iri zvuR vo vode.

= Za prvi splnent tlohu si moézes daf peciatku.

Prv sa hralo na rézne hudobné nastroje. Rtoré maju velmi zaujimaveé
nazvy.

Uloha: ZakruzRuj nastroje. pri ktorych si myslis. Ze sa na ne nickedy
hralo.

pumort hréiak ofiklejda

pozitiv placka

ravanasiron negativ strmen



HLODA €. 8 - BYSTRE UCHO

Uloha: Poéuvaj nahravku, uréi jednotlivé zvuRy a zapis ich do Ratalégu.

JLODA €. 9 - A ESTE RAZ TROCHY TEORIE

A) Napis, ¢o je zvuk.

B) Preco Indiani prikladali k zemi ucho?

C) Preco je vo vesmire absoliine ticho?

JLODHA C. 2 - TIKAJICE TRUBICE

ZvuRk sa moOZe odrazaf od steny podobne ako svetlo od zrkadla. Vdaka
tfomu pocujes .fikot budika“.

Uloha: Priloz ucho k trubici
a pocuvaj odrazeny zvuR.

= Vyskusal si tento pokus?
Daj si do katalogu peciatku.

ULODA €. 3 - HOVORIACT POVRAZOK

Zvuk doRaze cestovaf nielen vzduchom. ale tiez Rvapalinami a pevnymi
latkami. Pomocou fohto poRusu si overiS prenos zvuku pevnou
latkou - povrazkom.

Uloha: R4jdi si kamarata, vezmite si Razdy jeden téglik a postavie sa tak,
aby povrazoR bol napnuty.

Jeden zacéne do svojho tégliku hovorit a druhy si svoj téglik prilozi Rk uchu
a pocuva.

= TRozumel si svojmu Ramaratovi?
Daj si do katralogu peciatku.

= Zapis do Ratalégu. preco fa tvoj
Ramarat pocul.




ULODHA C. 4 - POSLUSNA SVIECKA

Za normalnych oRolnosti nemodzeme vidief, ako sa zvuk Siri. Tymto
pPoRusom si jeho Sirenie doRdazeme. Zvukové viny su vlastne zhustenie
vzduchu. Lievik ich sustredi do malého priestoru, takze dokaze siuknuf
plamen sviecky.

Uloha: Zabubnuj silno na bubon a zvukom zhasni svieé¢ku.

= Zhasla ti svieéRa? Paj si do Ratalégu
peciatku.

= ZapiS do Ratalogu. preco sviecka
zhasla.

ULODA C. 5 - SPIEVAJUCE FLASE

Tymto poRusom si overis prenos zvuku. Kmitanie zvuRu v jednej flaSi
rozRmita vzduch aj v druhej lasi.

Uloha: K tomuto poRusu potrebujes kamarata. Rajprv umiestnite Tasu
fak, aby medzi nimi bola vzdialenosf asi okolo jedného metra. Kazdy sa
postavi R jednej flasi. Jeden z vas zahika na hrdlo jednej flaSe bez toho,
aby sa jej dotkol perami a Ramarat prilozi ucho Ru svojej flasi a pocuva.
fifal by pocuf tén rovnakej vySky. Potom sa mozete vystriedaft.

= Za splnenu ulohu si dajte do katalogu
peciatRu.

ULODA C. 6 - ZMATERNE UST

Pre tvoju orientaciu v priestore su dolezité obe usi. K jednému z nich sa
vzdy zvuR dostane skor a ty tak poznas, odRial prichadza.

Uloha: Rasad si .pristroj” a sleduj ¢o sa zmeni. ked lavym uchom pocujes
zvuRk z pravej strany.

= Po vyskusani .pristroja” si daj do
Ratalogu peciatRu.

ULODA €. 7 - AFRICKE HuDOBRNE RASTROJE

Uloha: Prirad éisla africkych nastrojov k nazvom v katalégu.

Dazdova palica ................ Djembe ...l
Xyloton ..l larakas  ...............
Mfarimba ... Tamburina .................
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